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Triangelns area
ELEV

Du kommer nu att fa bekanta dig med det digitala verktyget Desmos
Geometry. I den har uppgiften ska du skapa olika geometriska figurer och
berikna area. Du kommer att fa trana dig i att anvianda relevanta begrepp
for att beskriva figurerna samt repetera begreppen lingdenhet och areaenhet.
Du kommer att fa anvinda Desmos Geometry som ett verktyg nar du arbetar
med problemlosning inom geometri. Slutligen kommer du att f3 trana dig

att redovisa ditt arbete genom att visa dina figurer och beritta om dina
berakningar for en klasskamrat.

SYFTE
Syftet med Gvningen ar att du ska

B bekanta dig med ett digitalt hjalpmedel.

m skapa geometriska figurer med ett digitalt hjalpmedel.

® anvinda begrepp for att beskriva olika geometriska figurer.
B berdkna och jamfora arean for ndgra geometriska figurer.
m [6sa problem med hjilp av geometri.

® kunna redogora och argumentera for dina berdkningar och slutsatser.
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Introduktion

DESMOS GEOMETRY

Borja med att ga in pa sidan: https://www.desmos.com/geometry?lang=sv-SE

Nair man oppnar Desmos Geometry ser det ut sd har:

= Untitled

Construct  Transform «

SN

Angie

NN N Y

Till hoger finns sjdlva arbetsytan.
Langst upp till hoger finns pilar for
”angra” och ”gor om”.

Dar finns ocksa en skiftnyckel.
Klicka pa den och sedan ”Show Grid”.

Da visas ett rutnat i det hogra fonstret:

Projector Mode

BACKGROUND
[+ Show Grid

= Untitied

"

Projector Mode

BACKGROUND
' Show Grid

Till vanster finns en verktygslada.
De mest grundldggande verktygen ar:
Select och Polygon.

VERKTYGEN POLYGON OCH SELECT

Om man vill rita en kvadrat gor man sa har:

Vilj ”Polygon” i verktygsladan. Klicka dar
hornen ska placeras. Avsluta med att klicka
pa det forsta hornet igen, for att stinga
kvadraten.

:

Salect Paoint

Segment Line

More Tools v

Construct  Transform
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Circle Polygon Angle
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Ray Vactor
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Anviand verktyget ”Select” for att flytta kvadraten. Det gor man genom att
klicka pa ”Select” och sedan ndgonstans mitt i kvadraten och darefter dra

den 4t sidan eller upp/ned.

Om man istéllet klickar pa ndgot av hornen,
kan man flytta det och dirmed omforma
kvadraten.

ENHETER
Eftersom man inte kan anvinda lingdenheterna cm, 1le
dm, m osv nar man arbetar vid en datorskirm, kan
man anvanda enheten ”le” som star for lingdenhet.
Lingden av en ruta ar alltsd 1 le.

Pa samma satt blir enheten for area 1 ae (areaenhet). 1 ae

VERKTYGEN LENGTH, PERIMETER, AREA
Man kan lata Desmos Geometry ange langden av sidorna samt omkrets och
area av en rektangel som man ritat upp.

Ldngd (Length)

Vilj ”Select” och klicka pa sidan som utgor

MEASUREMENTS
rektangelns bas.

Length Add Label

I verktygsfaltet till vanster dyker

”Measurements” upp. Klicka pa ”Add Label”
for att lingden av sidan ska visas.

Gor likadant pa rektangelns 6vriga sidor, genom att forst vilja en sida i taget

och klicka pa ”Add Label”.

Area

Klicka nadgonstans mitt i rektangeln.
Klicka pa ”Add Label” efter ”Area” for att 1 :
arean ska skrivas ut.

i

REDOVISNING

Din larare kommer att berdtta om du ska diskutera svaren pa uppgifterna
med en klasskamrat, visa lararen eller skriva ned dem 1 ditt riknehifte.
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GOR SA HAR
DEL 1: Olika trianglar, samma area

Foljande trianglar har olika form, men samma bas och h6jd och darmed
samma area.

Eftersom basen ar 2 le och hojden 3 le har de arean 3 ae:

A ALY |

1. Skapa pa liknande sdtt minst tre egna olika trianglar med basen 4 le och
hojden 3 le i Desmos.

2. Rikna ut arean for dina trianglar och skriv svaret i ditt riknehifte.
3. Kontrollera dina svar genom att ldta Desmos berdkna trianglarnas area:

Borja med att markera (klicka i) vald triangel.
Klicka sedan pa ”Add Label” under rubriken ”Measurements”

MEASUREMENTS
Area Add Label
Perimeter Add Label

4. Skapa minst tre olika trianglar med samma bas och hojd och...
a) arean 4 ae

b) arean 1 ae
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DEL 2: Problemlésning med Desmos

Pa foljande uppgifter ska du anvianda Desmos for

att rita bilder, sdtta ut matt och gora berdkningar. 1m
—_—
Lingden av en ruta i Desmos motsvarar 1 m i
verkligheten.
2m
1. Den har viggen ska malas.
En liter farg racker till 5 m?.
1T 3m
2m
6m

a) Rita av vaggen med hjilp av Desmos och satt ut alla matt.

b) Hur stor area har den yta som ska malas? Berdkna forst sjalv och
kontrollera sedan svaret med hjilp av Desmos.

c) Ungefir hur manga liter firg kommer att ga at?

2. Isaks talt har gatt sonder. Istallet for att kopa ett nytt ska han forsoka
reparera det och byta ut golvet och kortsidorna. Sa hir ser hans tilt ut:

2m

a) Hjalp Isak att rita ett monster 6ver de delar golvet och kortsidorna
bestar av. Pa en av kortsidorna ska det finnas en dragkedja. Den
kortsidan bestar alltsd av tvd mindre trianglar.

b) Satt ut langden av bas och hojd pa alla delar. Sémsmén

c) Hur mycket tyg behovs for att reparera taltet? Nér man syr en som
gar det alltid at lite

av tyget. SOmsmanen

Berikna arean i ditt raknehifte. Bortse fran

sOmsmanen. S A
forsvinner i sjilva
d) Kontrollera med hjilp av Desmos om du sémmen. S& om man
raknat ratt. ska sy en troja till

exempel, behover
man ldgga till nigon
centimeter dir man
ska sy en som, annars

e) Tyget Isak ska anvianda dr 2 m brett. Hur ska
han placera sitt monster for att gora slut pa
sa lite tyg som mojligt?

f) Hur mdnga meter tyg behover han kopa? blir tréjan for liten.
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