Sannolikhet och slump
ELEV

Du kommer nu att fa bekanta dig med Google Kalkylark. Du kommer bland
annat fa lira dig hur man med hjalp av olika formler kan slumpa fram tal
som du kan anvinda for att ”singla slant” och skapa en digital tarning.
Kalkylprogrammet kan sedan hjilpa dig att kasta tio eller till och med
hundra tarningar samtidigt. Du far dven trana pa att berdkna sannolikheten
for olika handelser.

SYFTE

Syftet med Gvningen ar att du ska

m bekanta dig med ett kalkylprogram.

m lira dig att skriva in vidrden i ett kalkylark.

B trdna pa att anvianda begreppen slump och sannolikhet.

m forsté skillnaden mellan antal gynnsamma utfall och antal mojliga utfall.

B veta hur man beridknar sannolikheten for en handelse.

m f3 erfarenhet av att anvidnda formler for att slumpa fram tal.

m f3 erfarenhet av att kopiera en formel till flera celler i kalkylarket.

® lira dig att sammanstélla virden i en tabell med hjilp av ett
kalkylprogram.

m f3 jamfora och diskutera resultatet med en klasskamrat.

INTRODUKTION
I kommande uppgifter kommer du att fa arbeta med Google Kalkylark.

Ordet kalkyl betyder beriakning. Ett kalkylprogram ar ett program som
anvinds for att gora matematiska berdkningar i tabeller. Exempel pa
kalkylprogram ar Excel och Numbers. Man kan ocksa gora kalkyler
(berdkningar) online i till exempel Google Drive.

For beskrivning av hur du 6ppnar ett nytt kalkylark, hur de olika cellerna
namnges samt hur man skriver in formler mm, se lathunden ”Google

kalkylark”.

Redovisning

Din ldrare berittar hur du ska redovisa ditt arbete. Det kan till exempel vara
genom att skriva ned svaren i ditt raknehafte, delta i diskussioner eller dela
ditt dokument med lararen.
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GOR SA HAR:

Slump och sannolikhet

DEL 1: Singla slant

1. Nir man singlar slant kastar man upp ett mynt i luften och fangar det.
Sidan som hamnar uppdt visar endera “krona” eller klave”. Det ar lika
stor chans, alltsd 50 % chans, att 3 krona eller klave. Man later alltsa
slumpen bestimma vilket av tva alternativ som ska vinna.

Diskutera:

a) Har ni sett ndgon ”singla slant”? I vilket sammanhang?
Varfor singlade man slant?

b) Hur manga mdajliga utfall finns det nar man singlar slant?
c) Repetera: Hur beriknar man sannolikheten for en hiandelse?

d) Hur stor dr sannolikheten for varje mojligt utfall nar man singlar slant?

2. Oppna ett nytt Google Kalkylark. Dép det till ”Singla slant”.

Singlaslant v« &
Arkiv Redigera Visa Infog:

3. Markera cell A1.

Al -

Skriv formeln =randbetween(1;10)

Al - =randbetween(1;10)
A B
1 Ezrandbetween(];]@ﬂ
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. Stall markoren i en annan cell och tryck sedan ctrl+R (cmd+R om du

arbetar vid en Mac). Observera vad som hiander i cell Al. Fortsatt att
trycka ctrl+R ett tiotal ganger.

a) Vad betyder de engelska orden random och between?
b) Vad betyder formeln =randbetween(1;10)?

. For att kunna anvianda programmet for att ”singla slant” behover du

skriva om formeln till =randbetween(1;2). Varfor?

. Nu ska du singla slant tio ganger. Vad borde utfallet bli? Alltsd hur manga

“krona” respektive “klave” borde du fi? Ar det helt sikert att du kommer
fa sd manga av varje sort? Diskutera.

. Andra formeln i A1 och kopiera den till cellerna A2-A10 genom att ta tag

i den lilla bla kvadraten lings ned till hoger i A1 ...

Al - =randbetween(1;2)
A B
1| 1]
]
... och dra den till A10:
Al - =randbetween(1;2)
A B
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Nir du gjort det, har du tio
slumpade virden i cellerna ATA10
A1-A10. Det kan till exempel
se ut s har:
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=randbetween(1;2)
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Bestam att 1 betyder krona och 2 betyder klave. Hur manga krona
respektive klave fick du?

Hur stor andel i procent blev krona respektive klave?

Lagg till tva rubriker i cellerna C1 och D1.

C D

Krona (antal) Krona (procent)

Skriv antalet ”krona” du fick i cell C2 och hur manga procent det
motsvarar i cell D2.

Gor om forsoket genom att trycka pa ctrl+R (cmd+R).

Fyll i det nya resultatet (antal och procent) pa nista rad, det vill siaga i
cell C3 och D3.

Fortsitt tills du har totalt tio resultat i din tabell.
Jamfor och diskutera ditt resultat med en klasskamrat.

Du har nu singlat slant totalt 100 ganger genom att singla slant tio
ganger i taget, tio ganger. Skulle du kunna ha gjort pa ndgot annat vis?
Testa!

TIPS: Om en formel kopieras till valdigt manga celler
kan det bli svarare att ldsa av resultatet. For att
underlitta, kan man till exempel dndra firg pa alla
celler som innehaller vardet 1.1 lathunden ”Google
Kalkylark” kan du ldsa hur man gor.

N = NN = N
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DEL 2: Kasta tdrning
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1. Hur manga mdjliga utfall finns det nar man kastar en vanlig sexsidig
tarning?

2. Du vill ha en sexa. Hur manga gynnsamma utfall finns det?
3. Hur stor ar sannolikheten att fa en sexa? Svara i brakform.
4. Hur stor dr sannolikheten i procent? Avrunda till heltal.

5. Du ska nu gora en digital tirning med hjilp av ett kalkylark. Oppna ett
nytt ark och dop det till *Tarningskast”.

Tarningskast  ¥¢
Arkiv Redigera Visa

~ ~ @ 7 100% ~

6. Markera cell Al. Ta hjdlp av uppgifterna i Del 1 och formulera en formel
som slumpar fram resultatet av ett tirningskast med en vanlig sexsidig
tarning.

7. ”Kasta” din tdrning nagra ganger genom att trycka ctrl+R (cmd+R) och
kontrollera att formeln fungerar. Om den inte gor det, felsok tillsammans
med en klasskamrat.

8. Tank dig att du skulle kasta din tarning sex ganger. Gar det att sdga hur
manga ettor, tvaor, treor och sd vidare du kommer att fa? Varfor? Varfor
inte?

9. Genomfor sex tarningskast och skriv ned
resultaten.

For att slippa genomfoéra kast genom att trycka
ctrl+R flera gdnger samt for gora resultatet mer
lattoverskadligt kan du kopiera formeln till
ytterligare fem celler, som du gjorde nir du
singlade slant.

oo | |w|M| =
W = NN

Testa!
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TIPS: Det gar att ge olika resultat olika firg genom att anvianda sig av
”Villkorsberoende formatering”. D4 lagger man till en ny regel och firg
for varje mojligt resultat. Se mer om det i lathunden.

A

Texten innehaller 1

123 A1:A1000

Texten innehaller 2

123 A1:A1000

Texten innehaller 3
A1:A1000

123

= b OO W W

+ Lagg till en regel

Nl | B W N

10. Tink dig att du skulle kasta 100 tirningar. Hur manga procent av dessa
borde vara ettor, tvdor, treor och s vidare?

11. Kopiera formeln till totalt 100 rutor. Det kan du gora genom att endera
fortsdtta ner till rad 100 eller genom att kopiera formeln till rad 10 och
sedan dra den at hoger till och med kolumn J.

Exempel pa hur det kan se ut:

A B C D E F G H | J
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12. Sammanstall ditt resultat i en tabell.

C D

Tarningen visar | Antal

D lw|N|[=

13. Diskutera resultatet. Blev det som ni tinkt? Fick ni samma resultat?

14. Vad tror ni skulle hinda om man utokade forsoket till 1 000 kast?
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