UTVECKLA

Spegling
ELEV

Du kommer nu att fa bekanta dig med det digitala verktyget Desmos
Geometry nir du arbetar med spegling. Du kommer att borja med att spegla
en punkt och sedan en stricka i en speglingslinje, for att sedan ga vidare till
spegling av en geometrisk figur samt spegling i flera plan.

SYFTE
Syftet med Gvningen ar att du ska

m bekanta dig med ett digitalt hjalpmedel.

® kunna spegla en punkt och en stricka i en speglingslinje.

B f3 erfarenhet av att anvinda ett digitalt hjdlpmedel vid spegling.

® kunna rita en geometrisk figur med hjilp av ett digitalt hjalpmedel.
W trdna pa att spegla en geometrisk figur i en speglingslinje.

B f3 erfarenhet av att spegla en geometrisk figur i flera plan.

INTRODUKTION
I kommande uppgifter kommer du att fa arbeta med det digitala verktyget

Desmos Geometr
" |desmos

Du kan arbeta med verktyget direkt i webblasaren.

Desmos Geometry: https://www.desmos.com/geometry?lang=sv-SE

I lathunden ”Desmos Geometry” finns mer ingdende forklaringar av
verktyget.

REDOVISNING

Din ldrare berittar hur du ska redovisa ditt arbete. Det kan till exempel vara
genom att skriva ned svaren i ditt raknehafte, delta i diskussioner eller dela
bilder fran ditt arbete i Desmos Geometry.
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https://www.desmos.com/geometry?lang=sv-SE

GOR SA HAR

Spegling

1. Oppna Desmos Geometry https://www.desmos.com/geometry?lang=sv-SE
och vilj ”Show Grid” i menyn hogst upp till hoger:

(s F
Projector Mode
BACKGROUND
[% Show Grid
- showen Construct Transform K«
A 1 ] ] 3 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ .\ *
2. Placera en lodrit linje mitt pa ~ J
Select Point Circle Polygon Angle

arbetsytan genom att vilja ”Line” :
och sedan klicka pa tva punkter ‘ \ H \ H \ H N H '\.

som linjen ska ga igenom pa J
arbetsytan.

Segment Line Ray Vector

desmos

Linjen blir din speglingslinje. Construct  Transform «
Om du vill kan du dndra farg pa den.
Det gor du genom att forsta vilja ‘ ’ ‘ ‘
”Select”. Sedan klickar du pa linjen

ey .. Select ) Point Circle Poljgon Angle
och viljer en annan farg.
Segrnent Line Ray Vet.tor Arc
More Tools b 4
1 Object Selected Cancel
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Construct Transform K

DEL 1: Spegla punkter —
1. Placera en punkt ndgonstans X r
pa vanster sida om speglingslinjen. O & -
Select Point Circle Polygon Angle

Vilj ”Point” och klicka pa énskad
placering, AN \ \ ~ ‘\\.

Segment Line Ray Vector Arc

desmos

2. Spegla punkten i speglingslinjen. Var hamnar spegelbilden? Placera en
punkt dar ocksa.

3. Placera ut ytterligare fem punkter pa vinster eller hoger sida om
speglingslinjen. Spegla punkterna. Jimfor ditt resultat med en klasskamrat.

TIPS: For att halla ordning bland punkterna kan du ha samma firg
pa de punkter som hor ihop.

4. Fortsitt att arbeta med spegling genom att placera speglingslinjen
annorlunda, till exempel vagratt eller diagonalt.
Borja med att rensa arbetsytan genom att ladda om sidan alternativt
markera allt som finns pa arbetsytan och sedan klicka pa ”delete” pa ditt
tangentbord.
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DEL 2: Spegla strdackor

1. Rensa arbetsytan och placera sedan
en lodrit speglingslinje pa arbetsytan.

2. Placera en kort stracka (”Segment”)
till vanster om speglingslinjen.

Construct Transform &«
X N || A
e 1O A
\ Select o Point o Circle ) \Polygon' ) Angle ’
Segment Line Ray Vector Arc

3. Spegla linjen i speglingslinjen genom att rita en ny stracka dar spegelbilden

hamnar.

Byt farg pa den
speglade strackan.

4. Nir du 4r n6jd med din spegling
kan du ta hjilp av Desmos for att
kontrollera ditt svar.

Vilj ?Transform” istallet for
”Construct” och darefter ”Reflection”.

Construct  Transform 4

Define Transformation A 4

«T « Reflection (Line

Du far sedan instruktioner om vad du ska gora:

@ Choose line of reflection

., Reflection Cancel Klicka pa speglingslinjen.

o7+ Refiection #1 Klicka pa/markera objektet (strackan)
Select some objects to apply this .
transformation. du vill spegla.
Reflection #1

I Avsluta med att klicka pa > APPLY”.

Var hamnade spegelbilden? Hade du gjort ratt? Hur markte du det?
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5. Fortsitt arbetet i par eller mindre grupp. Placera ut strackor pa olika
stallen. Spegla dem och kontrollera sedan om ni gjort ratt.

Utmana er genom att placera speglingslinjen pa olika stillen och sitt
(lodratt, vagratt eller till och med diagonalt).

DEL 3: Spegling av geometriska figurer
1. Istallet for en stracka ska du nu fa spegla en geometrisk figur. Borja pa
samma satt som i del 2 och skapa en speglingslinje.

Vilj ”Polygon” i verktygsladan och skapa foljande figur till vanster om
speglingslinjen.

2. Tank dig att figuren ska speglas i speglingslinjen. Var hamnar spegelbilden
och hur ser den ut?

Lagg till spegelbilden dar du tror att den hamnar. Byt farg pa spegelbilden
till gron.

3. For att Desmos ska visa om du har gjort ritt, gor du sd har:

Klicka pa ”Transform”,
Construct Transform

Define Transformation

«7 « Reflection

”Define Transformation”

och sedan ”Reflection (Line)”

Folj darefter instruktionerna:

7. Reflection Cancel
® Choose line of reflection Klicka pa Speglingslinjen

o7« Reflection #1 Markera figuren o
Select some objects to apply this . ! |
transformation. du vill reflektera. o=—0

| i
. )
/. Reflection #1 Klicka pa ”APPLY”
Hur kan du se om du gjort ratt?
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4. Rensa arbetsytan och skapa en ny speglingslinje och en ny geometrisk
figur du vill spegla. Andra placering och form av den geometriska figuren.

Ta hjilp av Desmos for att kontrollera ditt svar.

5. Gor uppgifter till dina klasskamrater. Byt datorer med varandra och 16s
varandras uppgifter.

DEL 4: Spegling av geometriska figurer i flera plan

1. Rensa arbetsytan och lagg till tva speglingslinjer, en lodrat och en vagrat:

2. Ligg till en geometrisk figur
enligt bilden:

3. Hur ser spegelbilden ut och var
hamnar den om figuren speglas

i den lodrita respektive vagrata
linjen?

4. Kontrollera ditt svar genom att lata Desmos spegla figuren i de tva
speglingslinjerna.
Tank pa att klicka pa ratt linje nar programmet ber dig klicka pa
speglingslinjen:

. Reflection Cancel

® Choose line of reflection
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5. Fortsitt pa egen hand genom att skapa mer avancerade geometriska
figurer och spegla dem sedan i de bada speglingslinjerna.

Inspiration:

6. Gor uppgifter till dina klasskamrater. Los varandras uppgifter.

m. Liber

EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK GAMMA © LIBER AB + FAR KOPIERAS desmos

7



