Programmering
ELEV

I den hir uppgiften far du arbeta vidare med programmering. Du kommer att
arbeta i en visuell programmeringsmiljo med sa kallad blockprogrammering
och spraket Blockly. Genom att skriva program styr du dansarna och
dansshowen. Du far trina pa att skriva och anpassa kod genom att anvinda

och kombinera olika kodblock.

SYFTE
Syftet med Ovningen ar att du ska

® trana dig i att lI6sa problem med hjilp av kod.
m bekanta dig med ett digitalt hjalpmedel.
m f3 erfarenhet av blockprogrammering.

® anvinda kod for att styra dansarna pa olika sitt, med takter och tangenter
pa skrivbordet.

B trdna pa att ldsa och tolka kod.

B trdna pa att ha en plan nir du skriver program si du kan utviardera
resultatet och felsoka om det inte blir som du tiankt dig.

B trdna pa att beskriva din kod.
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Introduktion a

I kommande uppgifter kommer du att fa arbeta med kod pa a ﬂ

code.org

Du behover inte ha nagot konto for att arbeta med uppgifterna. Om du dnda
vill ha ett konto, maste du kontrollera med dina vardnadshavare och/eller
larare forst.

Du kommer att fi programmera olika ”Danspartyn”. Om du arbetat med
programmering pa code.org tidigare kommer du att kdnna igen dig. Det finns
dven en lathund (”Code.org och Blockly”) som du kan ta hjilp av.

Dance Party, del 1 ar indelat i sa kallade ”pussel” med uppdrag som foljer pa
varandra. Nar du dr klar med ”Pussel 1” gar du vidare till ”Pussel 2” osv.

Skynda inte igenom programmeringsovningarna. Det handlar inte om att bli
fardig forst, utan om ldra sig s mycket som mojligt och samtidigt ha kul pa
vagen.

Anvind horlurar eftersom det forekommer musik i programmet.

REDOVISNING

Din ldrare berdttar hur du ska redovisa ditt arbete. Det kan till exempel vara
genom att skriva ned svaren i ditt raknehafte, delta i diskussioner eller dela

bilder/kod.
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https://code.org/

Dansparty - Skriva, tolka och
anpassa algoritmer

Oppna code.org Code.org och klicka pa "Dansparty”...

... och direfter pa ”Start”.
Dansparty

Koda din egna dans for att
dela den med dina vanner.

1. Se filmen »Warm up” (*Uppviarmning”). I filmen pratar Miral om
mjukvara. Det finns dven nagot som kallas hdrdvara.

Vad menas med mjukvara respektive hdrdvara? Sok information och
forsok forklara skillnaden mellan de tva begreppen.

2. Nu dr det dags att satta igang. Gor ”pussel 1”. Folj instruktionen och
klicka pa ”Kor”.

Vilj darefter ”Spela om” (och inte ”Fortsitt™”)!

Grattis! Du slutférde pussel 1.

Did you like this puzzie? @ @

Fortsdtt med ”pussel 1” och anpassa programmet genom att:

a) byta lat | valjlat:
Lil Nas X - Old Town Road feat. Billy R v

b) byta dansare |
[ skapa on ry CTERD ps EEEREEED
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https://code.org/

c) byta placering pa dansaren

HEER-ulV A katt v leEl mittersta delen v]

- topp

botten

vanster

. Ga vidare till ”pussel 2”. Folj instruktionerna och fast ett lila block pa det

grona. Testa programmet. Precis som tidigare ska du vilja ”Spela om” och
inte ”Fortsdtt” nir du klarat uppdraget.

Om du rikar ga vidare, kan du backa
genom att klicka dig tillbaka till
”pussel 2” genom att klicka pa

den andra cirkeln.

Dance Party (2019) [ J

. Fortsdtt med ”pussel 2” och anpassa programmet genom att gora

forandringar i det grona respektive lila blocket.

nar R &r intryckt
gor [[AEERA BAd en gang
(Slumpad)

Boj
Kroppsrullning

. Ga vidare till ”pussel 3”. Det riacker med att lagga till ett lila block for att

”klara” uppdraget, men stanna upp och testa flera varianter innan du gar
vidare.

Programmet gar att bygga ut pd manga olika satt. Du kan till exempel...
m ligga till flera dansare.

m ligga till flera grona block.

m ldgga till flera lila block under varje gront block.

. Se filmen ”Measures” (" Takter”). Svara sedan pa fragorna:

a) Vad menas med takt/rytm?
b

C

) Har ni arbetat med det i amnet musik? Pa vilket satt?
) Lyssna pa nagra latar, forsok hitta rytmen och ”rikna takten”.

d) Ivilka yrken behover man kunna ”rdkna och hélla takten”?

. 1 ”pussel 4” far du styra dansarna med hjalp av takter (taktslag) istillet

for med tangenterna. Efter ett visst antal takter, byter dansaren rorelse.

1 . . g Takt: 5
| efter Du kan, precis som tidigare, :
aahalar VUMK lhgga till fler dansare, bestimma

[ efter deras placering samt anpassa .
alla hajar v Ie@ k| deras individuella rorelser. Sy

Opverst till vinster kan du folja
takten.
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8. G4 vidare till ”pussel 5”.
skapa en ny pa

".'stéll in bakgrundseffekt

e

Ha en plan nir du programmerar.
Vad vill du ska hinda och nir?
Blev det som du tankte dig?

Om inte, andra programmet och testa igen.

TIPS: Blocket ”still in bakgrund-
seffekt” kan placeras bade i ”stall in”-
blocket och efter ”takt”-blocket.

efter @
alla grodor v BTN Klappa hogt v for alltid

"stall in bakgrundseffekt

[Diamanter v J&

9. Visa era dansshower for varandra.
Ge varandra feedback.

10.Fortsitt pa samma sdtt med ”pussel 6”. Testa funktionerna, anpassa,
bygg ut och testa igen.

TIPS:Blocket rr:ed bakgrundsdansare 9or ny
kan placeras bade i det orangea och e

efter de grona blocket.

11.Se filmen ”Properties” och svara pa fragorna:

a) Vilka ”properties” (egenskaper) kan man med hjilp av ett ”set-block”
forandra, enligt Maria?

b) Hur kan man fa det att se ut som dansarna ar placerade lingre bak pa
skdrmen?

12.Gor “pussel 7”. Andra dansarnas placering. Forsok fa ankan att “byta
plats med” ananaserna efter fyra takter.

13.L6s "pussel 8” genom att anvinda W
foljande block:

Forsok att lagga in en farg fran borjan, for bade enhorning och bjornar
och en annan farg efter fyra takter. Exempel:

1T
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14.Ga vidare till pussel 9 och kor programmet utan att gora nagra
forandringar.

Tolka sedan koden:
a) Vad betyder de olika delarna?

"..stéill in bakgrundseffekt

| Neon v I Krumelurer v J§
gor ny

i en

CIET LR enhorning v WsEM mittersta delen v
o

b) Vad innebir blocket ?

varje

¢) Vad betyder de olika delarna?
varje

"stall in bakgrundseffekt

(Slumpad) v ¢

[alla v WLl (Slumpad) v [l — v IieIg]lalel
| Sy

15.Anpassa “pussel 9” genom att gora forandringar till det redan befintliga
programmet och/eller genom att liagga till fler delar.

Gor en forandring i taget och testa programmet efter varje ny forandring.

16.Se filmen ”Party on!” och anvind sedan dina kunskaper och din
kreativitet for att skapa ett eget Dansparty”.

Nagra tips pa vigen, for att ldra sig sa mycket som mojligt:
B Ha en plan for ditt skapande.
®m Himta inspiration fran dina klasskamrater.

m Ligg till en forandring i taget och testa programmet efter varje nytt
tilligg/ny forandring.
® Tridna pa att beskriva din kod.
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