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Programmering

Lathunden bestér av tre delar och inleds med ett kort avsnitt om
programmering och programmeringssprak. Darefter foljer en del dir de
viktigaste funktionerna i Blockly beskrivs. Allra sist finns tips och ledtradar
till ndgra av uppgifterna.

Lathunden kan med foérdel anvindas som underlag for en gemensam
genomgang som lararen haller i. Den kan dven anvindas av elever som vill
repetera nagot eller som missat genomgangen.

Kort om programmering

Nir man programmerar ger man datorn instruktioner. Datorn forstar
egentligen bara maskinkod. Maskinkod ar sd kallas binar kod och bestir
endast av ettor och nollor.

01101101 01101111 01110110 01100101 00100000 01100110 01101111 01110010 01110111 01100001 01110010 01100100
00001010 01110100 01110101 01110010 01101110 00100000 01101100 01100101 01100110 01110100 00001010 01101101
01101111 01110110 01100101 00100000 01100110 01101111 01110010 01110111 01100001 01110010 01100100

Att skriva instruktioner till datorn med maskinkod dr bade krangligt och
tidsodande. Darfor har man skapat olika programmeringssprak som ar
lattare att forsta och ldra sig.

I den hir uppgiften anviander vi blockprogrammering och spraket Blockly.
D4 skriver man kod genom att sdtta samman olika block, som pusselbitar.

vid start
ga framat
svang
ga framat
Exempel pa textbaserade programmeringssprak ar moveForward();
Python och JavaScript. turnLeft();
moveForward();
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En introduktion till Code.org och Blockly

1. Ga in pa code.org och vilj ”svenska” om det kommer upp en friga om
vilket sprak du vill anvinda.

2. Skapa konto eller inte?
Skapa inga konton utan att ha ett godkannande fran din larare och dina
vardnadshavare.

3. Vilj ”Elever — utforska alla vara tutorials”

Klassisk labyrint

Lar dig grunderna i
programmering. Miljoner har
provat denna.

5. Nu 6ppnas foljande fonster:

Jag &r klar med min Kodtimme (7]

Instruktioner

Kan du hjilpa mig att fanga den dumma grisen? Satt ihop ett par "ga framat”-block
Q och tryck péd "Kor” for att hjalpa mig komma dit.

bitar Arbetsyta: 2 / 3 block D Barjaom  ¢> Visakod

ga framat

Behover du hjalp? se dessa filmer och tips
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6. Overst kan man se vilken bana/nivd man 4r pa. Nir du precis har borjat
ar stapeln tom:

Klassisk labyrint ISl ]

e S oooooooooooooo

Nir du kommit igdng kan du backa till tidigare nivder, men inte vilja en
niva langre fram 4n de du klarat av.

7. For varje ny niva far du nya instruktioner, som dr virda att lasa, aven om
man ofta kan gissa sig till vad man ska gora genom att titta pa labyrinten.

Instruktioner

Kan du hjélpa mig att fdnga den dumma grisen? Satt ihop ett par "ga framat"-block
@ och tryck pa "Kor” for att hjalpa mig kommma dit.

Du far aven tips pa vad du ska gora
genom att titta pa bilden av labyrinten.

8. Under instruktionerna finns en verktygslada (till vanster) och en arbetsyta
(till hoger). I verktygsladan finns de block (”bitar”) du kan anvinda. Pa
arbetsytan sitter du samman de block som behévs for att 16sa uppgiften:

bitar Arbetsyta: 2 / 3 block 'O Borja om <> Visa kod

ga framat

svang

9. Ta tag i det block du vill anvinda och dra det 6nskad placering pa
arbetsytan. Du maste fasta blocken vid varandra. Om du har ljudet pa,
hor du en litet “klick”.

vid start vid start

vid start
ga framat

Q'é framat

g;é framat

o -}
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10. Om du angrar dig, tar du tag i det/de block
du vill slinga och for dem till papperskorgen
som finns i verktygsladan. -

]

e hucla]

11. Nir du dr n6jd med din kod ar det dags
att testa den. Det gor du genom att klicka
pa ”Kor” under labyrinten.

_ gE—"] framat

12. Om det blir fel, kan du dndra koden genom att slinga oonskade block
och/eller lagga till block som behovs.
Dra felaktiga block till papperskorgen.

bitar
[
L]
svang

Ibland far du ledtradar till vad som kan gatt fel i ”Instruktions-rutan”:

Instruktioner

B L e LR [- LR TR S U SO

'ﬂ upp det sa du kan gdra det pa egen hand nasta gang.

Inte helt ratt. Du maste anvanda ett block du inte anvander an.

Gor om koden och klicka pa ”Aterstill” f6r kunna kéra programmet
igen fran borjan.

LEL TP N L L AL
=
.

]
gemTan*asnuT@ntsa
L[ ]

0) Aterstall
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13. Nir du klarat uppgiften far du mojligheten att testa koden en gang till
eller att fortsitta till ndsta labyrint.

Grattis! Du slutforde pussel 1.

Du skrev 2 rader kod!
Totalt: 55 rader kod.
» Visa kod

14. Ovanfor arbetsytan finns tva val, ”Borja om” och ”Visa kod”.

Arbetsyta: 4 / 4 block O Bérjaom | <> Visa kod

gg framat

65 framéat

gé' framat

Om du klickar pa ”Bérja om” rensas arbetsytan pa alla block du lagt till.

Klickar du pa ”Visa kod” visas koden i programmeringsspraket
JavaScript. JavaScript ar ett sa kallat textbaserat programmeringssprak,
till skillnad mot Blockly dir man programmerar med ”block”.

N

Aven toppuniversitet lar ut blockbaserad programmering (t.ex.
Berkeley, Harvard). Men under ytan kan blocken du har byggt ihop
ocksa visas som JavaScript, varldens mest anvanda
programmeringssprak:

moveForward();
moveForward();
moveForward();

4 b

15. Om du kor fast och vill ha fler tips kan du se filmerna igen. De finns
under labyrinten.

éehc‘iver du."hjﬁlp? -

Se dessa filmer och tips

Labyrint lntroduktion

Liber
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Tips och ledtradar

o vid start
nivAa 9 .
Man kan stoppa in flera block inuti ol e ganger
looparna dven om det bara ser ut som det gor | ga framat
far plats ett.
nivA 11

Man kan stoppa in flera block inuti ”Upprepa-tills”, aven om det bara ser ut
som om det far plats ett.

upprepa tills
eme

gor gé framat

NIVA 15 .

Ledtrad 1 vid start
Borja med upprepa tills”-blocket upprepa tills
Ledtrad 2

Du behover dven vilja foljande block:

svang

Ledtrad 3

Om vagen finns till héger v v

De tva forsta blocken ska placeras sa har:

vid start
upprepa tills

m vagen finns till hdger L v
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NnIVA 16 vid start
Ledtrad 1

dpprepa tills

Borja med “upprepa tills”-blocket

Ledtrad 2

Du behover dven vilja foljande block:

svang

Om vag finns till vanster g v

NIVA 17 qoeTera
Om-blocket gar att forandra om Vag finns framat
genom att klicka pa den lilla .. —
bla pilen. v Om vag finns till vanster O
Om vagen finns till héger U
‘ Om vag finns till vanster O v |
NivA 18

Block som ska anvandas:

upprepa tills

(\=Nlell vanster O v annars

om vag finns framat v

niva 20
Las innehallet i de gra blocken och fundera pa vad som ska goras:

Om det finns en vdg framat, vad ska ekorren gora da?
Om det finns en vag till hoger, vad ska ekorren gora da?

Vad ska ekorren gora om det INTE finns en vig till hoger?

vid start

u"pprepa tills

s[s)& | om vag finns framat v

gor

annars (@] vagen finns till héger L v

gor

annars

S
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