LATHUND PROGRAMMERING

Code.org och Blockly

I den har uppgiften anvander vi blockprogrammering och spraket Blockly.

Da skriver man kod genom att sitta samman olika block, som pusselbitar.
Om du vill lasa mer om programmering, hanvisar vi till Lathund
Programmering som hor till boken Matematik ALFA.

I den hir lathunden beskrivs de viktigaste funktionerna i Blockly och
Code.org.

En anvadndarguide till Code.org

1. Ga in pa code.org och vilj ”svenska” om du far en fraga om vilket sprak
du vill anvinda.

2. Skapa konto eller inte?
Skapa inga konton utan att ha ett godkdannande fran din larare och dina
vardnadshavare.
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3. Vilj ”Kurskatalog - Kurskatalog Projekt

4. Om du ska arbeta

med TRANA: Vilj Snabbkurs

”Snabbkurs” Lar dig grundlaggande datavetenskap i
OCh sedan en snabbare version av kurser 2-4.

”5. Konstniren™.

4. Kalkyleringsprogrammering kopplad aktivitet
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https://code.org/

5. Om du ska arbeta med UTVECKLA:
Vilj ”Frost™.

6. Uppgifterna inleds ofta med en film.
Hoppa inte 6ver den. Den innehaller
information om uppgiften.

Frost

o Vi kan anvanda kod for att
harey folja Anna och Elsa nar de
utforskar isens magi och
skonhet.

I

Nedan foljer en beskrivning utifrdn ”Niva 5: Konstnaren”. Det fonster som
Oppnas om man arbetar med ”Frost” ar snarlikt.

7. Efter filmen ser du foljande fonster (eller ett liknande om du arbetar
med ”Frost”):

Hej, jag &r en konstnar. Du kan skriva kod fér att f& mig att rita nastan vad som helst. Anvand nagra block fér att
fa mig att rita éver de gréa linjerna i bilden.
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8. Overst kan man se vilken nivi och vilket steg man ir pa. P4 Code.org
anvinds ordet ”pussel” for varje nytt steg. Nar du precis har borjat dr
stapeln tom:

Niva 5: Konstndren Bl MER

Nar du kommit igdng kan du backa till tidigare steg (pussel), men inte
vilja en niva lingre fram 4n de du klarat av.

Niva 5: Konstnéaren L X J o @ A
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9. For varje nytt steg/pussel far du nya instruktioner, som ar virda att ldsa,
aven om man ofta kan gissa sig till vad man ska gora genom att titta pa

bilden i fonstret till vanster. %

Instruktioner [\ J

Q Nu, som 6évning, rita en triangel och sedan en kvadrat fér att rita ett kuvert. ‘-.__ J

10. Under instruktionerna finns en verktygslada (”bitar”) och en arbetsyta
(till hoger). I verktygsladan finns de block (”bitar”) du kan anvinda. Pa
arbetsytan satter du samman de block som behovs for att 16sa uppgiften:

bitar Arbetsyta: 2 / 3 block D Borjaom  </> Visa kod

S%:hlel vanster O v

svang

ga framat

11. Ta tag i det block du vill anvanda och dra det till 6nskad placering pa
arbetsytan. Du madste fasta blocken vid varandra. Om du har ljudet p3,
hor du en litet “klick”.

vid start

gié framat

vid start

g;é framat

vid start

gﬁﬁé framat
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12. Om du angrar dig, tar du tag i det/de block du ﬁ
vill slinga och for dem till papperskorgen som
finns i verktygsladan.
13. Nir du dr n6jd med din kod ar det dags att testa .
den. Det gor du genom att klicka pa "Kor”. ’ Kor
14. Om det blir fel, kan du dndra koden genom bitar
att slinga oonskade block och/eller lagga till
block som behovs. @
Dra felaktiga block till papperskorgen.
Ibland far du ledtrddar till vad som kan gatt fel i

?Instruktions-rutan”:

Instruktioner

Nu, som 6vning, rita en triangel och sedan en kvadrat for att rita ett kuvert.

@ Du anvander alla néddvandiga typer av block, men inte pa ratt satt.
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Gor om koden och klicka pa ”Aterstill” for att
kunna koéra programmet igen fran borjan. O Aterstall



15. Nir du klarat uppgiften far du mojligheten att testa koden en géng till
eller att fortsatta till nista steg.

Grattis! Du slutférde pussel 5.

Du skrev 6 rader kod!
Totalt: 31 rader kod.

» Visa kod

Did you like this puzzle? ' @

16. Ovanfor arbetsytan finns tva val, ”Borja om” och ”Visa kod”.

Arbetsyta: 4 / 4 block 1 <> Visakod

ga framat
| ga framat

Om du klickar pa ”Borja om” rensas arbetsytan pa alla block du lagt till.

Klickar du pa ”Visa kod” visas koden i programmeringsspraket
JavaScript. JavaScript ar ett sa kallat textbaserat programmeringssprak,
till skillnad mot Blockly dar man programmerar med ”block”.

Aven toppuniversitet 1ar ut blockbaserad programmering (t.ex.
Berkeley, Harvard). Men under ytan kan blocken du har byggt ihop
ocksa visas som JavaScript, varldens mest anvdnda
programmeringssprak:

moveForward(100) ;
turnRight(9e);

moveForward(100) ;

17. Om du kor fast och vill ha fler tips

i s
kan du se filmerna igen. Behover au hidipt

Se dessa filmer och tips
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