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Lathund Programmering

En anvandarguide till Code.org
och Blockly

I den har uppgiften anviander vi blockprogrammering och spraket Blockly.

Da skriver man kod genom att sitta samman olika block, som a
pusselbitar. Om du vill lisa mer om programmering, hinvisar vi
till Lathund Programmering som hor till boken ALFA. a ﬂ

1. G4 in pa code.org och vilj ”svenska” om du fir en friga om vilket sprak
du vill anvinda.

2. Skapa konto eller inte?
Skapa inga konton utan att ha ett godkdnnande fran din larare och dina
vardnadshavare.

3. Vilj Dansparty.

4. Om du ska arbeta med TRANA: Vilj ”Dansparty”

. o w Dansparty
genom att klicka pa ”Start”.

Koda din egna dans for att
dela den med dina vanner.

5. Om du ska arbeta med UTVECKLA:
Vilj ”Fortsatt att dansa” genom att klicka pa

”Starta del 2”.

Fortsatt att dansa

Med ytterligare
projektidéer kan du
fortsatta efter den férsta

timmen.

Starta del 2
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https://code.org/

6. Uppgifterna (som kallas
“Pussel”) i Dansparty inleds [Hour
ibland med en film. __ SEES -
Hoppa inte 6ver filmen. DANCE-PARTY
Den innehéller information . —

om uppgiften. FWA RM UP]

Nedan foljer en beskrivning utifrdn ”Dansparty”. Det fonster som 6ppnas
om man arbetar med ”Fortsitt dansa”” ir snarlikt.

7. Efter filmen ser du foljande fonster:

Dags for dansparty'Dra (TSR kot ) rita delen ¥ ] blocket till arbetsytan och koppla  [f) @ Mindre
ihop det i mhlxkei fér att skapa din férsta dansare. Du kan ocksa klicka pé giddiampan till vanster
om du vill ha mer information eller extra utmaningar.

i

8. Overst kan man se vilken bana/nivi man 4r pa. Nir du precis har borjat
ar stapeln tom:

Dance Party (2019) L I k1

Nair du kommit igdng kan du backa till tidigare nivaer.

Dance Party (2019) o.

9. For varje ny niva far du nya instruktioner.

Instruktioner

Dags for dansparty/Dra [[EELEEGINA katt v WeEW mittersta delen ¥ J-blocket till arbetsytan [
och koppla ihop det i W-blocket for att skapa din forsta dansare. Du kan ocksa klicka

pa gldédlampan till vénster om du vill ha mer information eller extra utmaningar.

10. Under instruktionerna finns en verktygslada (”bitar”) och en arbetsyta
(till hoger). I verktygsladan finns de block (”bitar”) du kan anvinda. Pa
arbetsytan satter du samman de block som behovs for att 16sa uppgiften:

Arbetsyta: O Bériaom < Visaked

nar E&A arintryckt stallin
skapa en ny [N mittersta delen v

alla katter v Je[o/8 Klappa v en gang
nar RS ar intryckt

Liber
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11. Ta tag i det block du vill anvidnda och dra det 6nskad placering pa
arbetsytan. Du maste fasta blocken vid varandra. Om du har ljudet pa,
hor du en litet ”klick”.

| nar TEED ar intryckt
fEIIa katter v m Klappa v.«— v

nar IR ar intryckt
Glla katter v gér Klappa v . — Vv en gang

12. Om du angrar dig, tar du tag i det/de
block du vill slinga och for dem till ﬁ

papperskorgen som finns i verktygsladan. (Glia katter v @l Klappa v

13. Nar du dr n6jd med din kod ar det dags att testa den. Det gor du genom
att klicka pa ”Kor”.

14. Om det blir fel, kan du dndra koden genom att slinga oonskade block
och/eller lagga till block som behovs.

Dra felaktiga block till papperskorgen.

Ibland far du ledtradar till vad som kan ha gatt fel i ”Instruktions-
rutan”:

Gor om koden och klicka pa ”Aterstill” for kunna )
kora programmet igen fran borjan. o Aterstall

15. Nar du klarat uppgiften far du mojligheten att testa koden en géng till
eller fortsitta till ndsta ”pussel”.
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16. Ovanfor arbetsytan finns tva val, ”Borja om” och ”Visa kod”.

Arbetsyta: 4 / 4 block O Bérjaom | <> Visakod

| ga framat
| ga framat
| g4 framat

Om du klickar pa ”Borja om” rensas arbetsytan pa alla block du lagt till.

Klickar du pa ”Visa kod” visas koden i programmeringsspraket
JavaScript. JavaScript ar ett sd kallat textbaserat programmeringssprak,
till skillnad mot Blockly dar man programmerar med ”block”.

e Aven toppuniversitet lar ut blockbaserad programmering (t.ex.

@ Berkeley, Harvard). Men under ytan kan blocken du har byggt ihop
ocksa visas som JavaScript, varldens mest anvanda
programmeringssprak:

whensetup(function () {
makeAnonymousDanceSprite("CAT", {x: 200, y: 200});

hH

whenKey ("up", function () {
doMoveEachLR("CAT", MOVES.XClapside, -1);
1)s

4 3

17. Om du kor fast och vill ha fler tips kan du se filmerna igen.

Behover du hjalp?

Se dessa filmer och tips

DANCE PARTY

——
EVENTS

Dansparty 2019 - aktiviteter
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